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Lavori di ristrutturazione, adeguamento
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normativo ed efficientamento energetico

dell'edificio dismesso ex scuola misericordia

INTERVENTO

da destinare a centro per bambini e famiglie.
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J N g Letterlo LI PARI ::': 3 T N X ot ; e B P S B : convinzione che i bambini di :ggi si siano fortemente allontanati dalla

natura e dalla sua Solo due g ioni fa si viveva a
stretto contatto con essa ma le abitudini sono cambiate e quello che un
tempo era normale oggi non lo & pit.

Avvicinare i bambini all’agricoltura, alla produzione territoriale e al
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genitori e scuole fin dall'inizio della crescita.

Al'interno del piccolo orto verrano installate le casette degli uccelli in
modo da avvicinare i piu piccoli alla conoscenza del mondo degli uccelli
e stimolarli ad osservare ed ascoltare la natura.
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IL GIOCO DEL'OCA NELLA NATURA

Regole PERCORSO SENSORIALE

Ogni giocatore lancia il dado, quello che ha ottenuto il punto
piu alto comincia al N.1
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L'ape vola di fiore in fiore
'VAI SUL FIORE

1. Mamma Oca ha perso il suo anatrocolo , corri alla casella 4
VAI DALL'ANATROCCOLO

2. Ricorda di i{)segnere la luce quando esci dalla stanza

VAT ALLA CASELLA 3
L'idea del percorso sensoriale & nata dalla necessita di creare uno

spazio sicuro dove i bambini possano camminare a piedi nudi lungo un
percorso prestabilito dove possono trovare foglie, erba, sassolini, fiori,
sabbia, ovviamente il tutto disposto in modo che non rischino di farsi
male e che provino solo il piacere dell’esplorazione.

4. Hai trovato |'anatroccolo
TIRA IL DADO

5. 1l granchio ritorna indietro
RITORNA ALLA CASELLA 3

7. La volpe cerca |'uva
CORRI ALLA CASELLA 14

8. Hai dimenticato la luce accesa nella stalla
TORNA ALLA CASELLA 2
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oy ey 9. L'ape vola di fiore in fiore
VAI SUL FIORE. CASELLA 6

10. L'asinello ¢ stanco
STAI FERMO UN TURNO

12. Porta la ghianda allo scoiattolo
VAI ALLA CASELLA 14

13. La rana fa un salto
Vai alla casella 14
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15. Butta il vetro ne:jiusto contenitore
VAI ALLA CASELLA 17

16. Per fare il vino ci vuole I'uva
VAT ALLA CASELLA 11

OBIETTIVI DEL GIOCO ® RRREN

19. Butta la carta nel giusto contenitore

Il rispetto nei confronti dell'ambiente, che VAT ALLA CASELLA 22

altro non é che la nostra casa, deve essere
trasmesso ai bambini fin dalla tenera eta: non
€ mai troppo presto per iniziare a
sensibilizzarli verso tale tematica.

Per awvicinare i bambini alle tematiche

21,

L’orologio segna il temgo
STAI FERMO UN TURN

23. 1| bruco si trasforma in farfalla
VAI ALLA CASELLA 25

ambientali in modo semplice e divertente si & Isl%gglr%%ghcohwﬂe{ﬁ'{“gblnetto dell'acqua quando lavi i dentini 3
scelto un classico dei giochi da tavolo: il gioco o o s"
dell’oca. Il gioco ha unimpronta scientifica e EAI i sf\}.tfd IN AVANTI i
stimola a conoscere e rispettare la natura. ; : s
Attraverso una reinterpretazione di questo b el =
gioco, si vuole intraprendere un percorso di
avvicinamento alle tematiche dell'ambiente e 2. %? Rl}\a?frl)ei\laD (i)mapara a nuotare
dell'eco-sostenibilita.
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